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【摘要】 目的 :本研究采用新的统计方法处理速度-正确率平衡问题。方法 :提出了“真实能力”和“使用策略”两个指

标 ,而不采用传统的根据正确率的指标删除某些被试后再做统计的方法。结果 :在儿童视觉搜索能力的发展中 ,对字

母和汉字的真实搜索能力的发展存在这样的规律 :搜索字母的真实能力从 8 到 9 岁有显著的提高 , 搜索汉字则从 10

到 11 岁有显著的提高 , 对数字的搜索则从 7 到 12 岁都有稳步的提高 ;而在搜索策略的使用方面 :对于字母搜索的

策略的显著提高出现在 9 到 10 岁的过渡 ,对数字搜索的策略在 11 到 12 岁有非常显著的提高。结论 :新的统计方法

支持了视觉搜索是以平行加工为主 , 部分存在序列加工的理论 , 而且其中的序列加工只和被试的策略有关 , 而与其

真实能力无关。
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【Abstract】 Objective: We created a new approach to study the effect of speed- accuracy trade- off phenomenon which

made up some short comings of the classical approach. Methods: Two concepts of true ability and applying strategy have

been used to solve the problem of children’s visual search ability. Results: In the development of children’s true ability

of visual search, children got improvement during 8 to 9 years old on the search for alphabets, and the improvement for

Chinese characters was during 10 to 11 years old. In the development of children’s applying strategy, there were two im-

portant periods: from 9 to 10 years old on alphabet searching and from 11 to 12 years old on number searching. Conclu-

sion: The new approach supports that visual search is mainly a parallel process, but a partly serial process, and the latter

has a very close relationship with the application of strategy.
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被试在完成认知任务时, 他们的反应速度和正

确率受到很多因素的干扰 ,如觉醒水平 , 采用策略 ,

年龄和对刺激本身的感知等, 这些较难控制的因素

和状况从 19 世纪以来就一直困扰着实验心理学家

们[1]。在这些复杂的情况中存在一种现象:被试在进

行认知任务时,会采取不同的反应策略,有的被试只

求快速做出反应而使正确率降低, 而有的被试则为

了追求高正确率而降低反应速度; 这种强调速度和

正确率之间关系的状况,就是速度-正确率的平衡现

象(speed- accuracy trade- off phenomenon, SAT)[2]。目

前也有少数学者试图通过模型来解释这种现象 [3- 7]。

本研究试图通过采用一种新的统计方法来整合反应

时和正确率之间的关系 , 并对速度-正确率平衡现

象给予新的解释。

在以前的计算、统计中,速度和正确率是分开考

虑的,即反应时和正确率两个指标是单独计算的,之

后根据实验的需要而采用相关的数据。但是我们清

楚的知道: 反应时和正确率是同一个反应过程中同

时存在的两个变量, 而且两者之间又有着相当紧密

和微妙的联系,因此,我们不能再生硬的将两者分开

考虑,但是两者并不属于相同范畴,不可直接的进行

加减运算 ; 这时统计学中的 Z分数就可以派上用

场 , 通过 Z分数转化 , 不但原始数据的性质不会改

变 ,而且可以对两组原始范畴不匹配的数据在 Z分

数转化后可以作加减运算。对整合后的数据意义的

分析:经 Z分数转化后的反应时 , 数值越大 , 表明行

为反应越差 , 反之则越好 ; 而对于经 Z分数转化的

正确率,数值越大,表明行为反应越好,反之则越差。

这样就分为四类反应类型:既快又准的行为反应;不

但慢而且犯错多的行为反应; 只重视正确率而不顾

反应速度的行为反应; 只注重速度而不顾正确率的

行为反应。我们可以进一步思考是否可以找出更适
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当的指标来说明问题, 当仔细考虑后面两类行为反

应时, 只重视正确率而不顾反应速度的反应类型明

显是因为采取了策略 (即增加反应时) 而提高正确

率,反应时和正确率两项指标都偏大,很明显这类的

反应是被试采取了较多的策略, 而其真实能力可能

未必像其正确率所反应的效果; 而只重视速度而不

顾正确的反应类型则明显降低了正确率而追求速度

使得两项指标都偏小, 这类反应类型则是采用了较

少的策略,而其正确率也是较低的;因此当把原始分

数转换成 Z分数时 ,就可以重新整合反应时和正确

率之间的关系, 而将其转化成为更客观的指标: (正

确率 Z分数-反应时 Z分数) 反映的是被试的真实

能力(true ability, TA), 而 (正确率 Z分数+反应时 Z

分数) 则反映了被试所采用的策略的成分(Appling

strategy, AS)。

我们将通过具体的实验研究来证明这种新的统

计方法的科学性和正确性。为了考察和速度、正确率

有关的内容, 我们通过实验的方法来研究视觉搜索

能力,选择此项实验任务的主要原因:一是这项任务

中包括速度、正确率相应的指标,有利于验证我们提

出的新的统计方法; 二是视觉搜索能力是人类认知

领域最基本、最重要的能力之一,但目前对它的研究

还存在一定的争议, 因此我们希望能用我们这种更

科学的统计方法来提供新的证据和支持, 这将有利

于加深人们对这一重要并且基本的认知能力的认

识, 同时这也为一些更高级的认知能力 (如工作记

忆 ,推理和问题解决等)的研究奠定了基础。

1 对象与方法

1.1 被试

被试是来自北京某小学 7- 12 岁的儿童(每一年

龄组的被试的年龄都是平均年龄的前后三个月),共

分成六组,根据不同的统计方法,被试的数量分布见

表 1。

1.2 使用的仪器和刺激材料

PC PIII500, 17 寸 85Hz显示器若干台; 视觉搜索

的刺激材料为汉字、英语字母和阿拉伯数字。

1.3 实验程序

实验刺激的程序有六种,见表 2。

实验采取每人一台计算机独立操作的方法 , 具

体的刺激呈现过程是: 被试注意屏幕后, 会在出现

“嘀”的一声响后,在屏幕的中间会出现两行符号(可

能是汉字、字母或数字),第一行只有一个符号 ,第二

行有四个符号; 实验的要求是被试在一组搜索刺激

(下面的四个符号)中判断其中是否有目标刺激(上面

的那一个符号), 并作“有”或“无”的按键反应 , 按键

的左右手效应已经在实验设计中加以平衡。

表 1 在两种统计方法中 7 到 12 岁儿童的分布情况 (单位:人)

表 2 实验刺激的呈现顺序

2 结 果

2.1 反应时- 正确率的方法研究得出的 7 到 12 岁

儿童视觉搜索能力

如表 3所示,从 7岁到 12岁儿童的视觉搜索能

力的反应时随年龄的增长而逐渐缩短, 在年龄这个

组间因素中出现显著的差异 , F (5,191)=42.442, P<

0.001;在组内的因素中,被试的“有无判断”的主效应

显著 , F(1,191)=416.609, P<0.001;刺激类型和年龄之

间存在显著的交互作用 , F (10,382)=2.793, P<0.01;

“有无判断”和年龄之间有显著的交互作用, F(5,191)

=15.085, P<0.001。而对被试成绩的正确率进行考察

时发现: 在年龄这个组间因素上不存在显著的主效

应 ; 在“有无判断”上呈现显著的主效应 , F(1,191)=

69.827, P<0.001。

表 3 7- 12 岁儿童视觉搜索的反应时和正确率(x±s )
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2.2 真实能力- 使用策略的方法研究得出的 7 到

12 岁儿童视觉搜索能力

如表 4所示,在真实能力方面,年龄的主效应显

著 , F(5,225)=24.250, P<0.001;刺激类型和年龄的交

互作用显著, F(10,450)=1.953, P<0.05。在使用策略方

面 , 组间因素年龄的主效应显著 , F(5,225)=11.813,

P<0.001;组内的因素中 ,刺激类型、“有无判断”和年

龄之间存在显著的交互作用 , F (10,450)=1.979, P<

0.05。

2.3 7 到 12 岁儿童真实能力和使用策略发展规律

儿童视觉搜索的真实能力发展随着年龄的增长

呈现显著的变化, 对字母搜索的真实能力的方差分

析为 F(5,225)=19.586, P<0.001; 对汉字搜索的真实

能力的方差分析为 F(5,225)=26.297, P<0.001; 对数

字搜索的真实能力的方差分析为 F (5,225)=10.096,

P<0.001。而且 , 8 岁和 9 岁儿童在字母视觉搜索的

真实能力上存在显著的差异 , P<0.05; 10 岁到 11 岁

在汉字搜索的真实能力上有显著的提高, P<0.05。

在视觉搜索中,当有使用策略参与时,两种加工

方式都会起作用 ,这体现在“有”判断和“无”判断上

的差异;随着年龄的发展,对字母搜索时使用策略的

方差分析显示:在“有”判断上 , F(10,450)=10.755, P<

0.001; 在“无”的判断上 , F(10,450)=12.237, P<0.001。

对汉字搜索时使用策略的方差分析显示 :在“有”判

断上 , F(10,450)=7.320, P<0.001; 在“无”的判断上 ,

F=9.317, P<0.001。对数字搜索时使用策略的方差分

析显示 : 在“有”判断上 , F(10,450)=6.624, P<0.001;

在“无”的判断上, F(10,450)=12.317, P<0.001。而且, 9

到 10 岁时在字母搜索中所使用的策略有显著的发

展 , P<0.05;在数字搜索中 , 使用策略的非常显著的

提高出现在 11岁到 12岁的过渡, P<0.01。

3 讨 论

我们在研究儿童视觉搜索能力发展的同时通过

采用一种新的研究方法来试图解释速度-正确率平

衡现象 ,并提出了两个指标 :真实能力和使用策略。

对于“有无判断”,在传统的统计中存在显著的主效

应或和其他因素存在交互作用, 而在新的统计方法

中,“有无判断”只和使用策略与否有关系;这就又回

到视觉搜索研究领域内的基本问题: 视觉是平行加

工的还是序列加工的? Treisman 和 Gelade 提出“特

征整合理论”(Feature Integration Theory, FIT)来支持

视觉的序列加工 [8], 但他们所提出的理论假设是在

目标刺激和背景刺激之间有较大的,如颜色、形状上

的差异, 由此可见他们的证据并不能充分地解释这

个问题; 甚至他们的理论也可以得到平行加工的实

验设计的支持[9- 10], Herd 和 O'Reilly建立一个模型说

明视觉搜索是平行加工的, 但有时部分采用序列加

工的策略;他们发现:对于简单的搜索只需要注意一

次, 而对于非常复杂的搜索可能要每个刺激项目都

要注意,然而对一些有复杂性质目标的搜索,总的来

说还是平行加工的[11]。在我们的研究中若采用传统

的统计方法:“有无判断”有显著的主效应, 被试做

“有”的判断的反应时要显著短于做“无”的判断 , 虽

然如此“有无判断”仍与一些其他的因素(如刺激类

型等)存在交互作用,也不能完全说明它能够完全支

持序列加工, 而是说明视觉加工中肯定还存在平行

加工,只是由于统计方法上的不足,才没有将这一点

清晰的表现出来而已; 而当我们仔细考察新的统计

方法时, 就给 Herd等人的研究提供了一个支持,被

试的 “有无判断”在各种条件下都没有显著的主效

应 , 这是对确定视觉搜索是平行加工的这个基本性

质的实验支持。从 7到 12岁儿童的发展研究中的使

用策略这个指标和刺激类型、年龄有非常显著的交

互作用,这个结果表明,视觉搜索只有策略参与时才

体现出序列加工, 而真实能力的指标没有出现任何

“有无判断”的显著差异,由此可见,视觉加工是采用

平行的还是序列的只和被试的策略有关, 而与其真

实能力无关, 这两个指标就成功地将两种加工区分

开来。

而从视觉搜索能力的发展角度, 新的统计方法

得出: 不论是在真实能力指标上还是在使用策略的

指标上,年龄的主效应都非常显著,这个结果与前人

的研究相一致 [12], 这说明儿童的视觉搜索能力随年

龄的增长发生显著的增长和提高, 而且这一现象也

与许多其它的认知能力的发展规律相一致。通过新

表 4 7- 12 岁儿童视觉搜索的真实能力和使用策略(x±s )
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的统计方法, 将儿童真实能力的发展和使用策略能

力的发展区分开来进行讨论分析, 字母和汉字真实

的搜索能力存在不同的发展特点: 对字母的搜索的

显著提高出现在 8到 9岁的过渡,汉字出现在 10到

11 岁的过渡 , 这可能与中国的语文教育的方法有

关,比较有趣的实验结果是策略出现的年龄段,对于

字母搜索的策略的显著提高出现在 9 到 10 岁的过

渡, 对数字搜索的策略在 11到 12岁有非常显著的

提高; 通过新统计方法分离出来的使用策略的成绩

与前人的研究相似 : Geary认为儿童使用策略与否

与问题的难易程度有关 [13], 对于本研究中儿童对字

母的使用策略从 9 岁到 10 岁的显著提高可能与汉

语拼音、汉语字形和英文等多种系统的复杂作用而

导致的, 使得儿童在这个时期面对多种语言系统而

需要采取策略加以区分和相互融合; 而对于数字的

使用策略在 11岁到 12岁的突飞猛进的提高可能归

因于小学数学教育在这个时期正好是要求儿童解决

应用问题的阶段, 这种涉及到实际问题的内容赋予

了数字更加复杂的含义, 因而迫使儿童在面对数字

时需要采取更多的策略来理解其中的各种关系。这

个结果也与 Maboott 和 Bisanz 的一个研究结果相

近: 他们得出儿童在数学问题中的较复杂问题时使

用的策略从 4 年级到 6 年级有 67%到 88%的显著

增长[14]。但对于视觉搜索是否像工作记忆,或问题解

决那样可以在人类的认知能力有较大的载荷还需要

进一步的研究和验证。
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